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1. Пояснительная записка. 

Рабочая программа по информатике для 9 класса составлена на основе следующих норматив-

ных документов: 

1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» № 273-ФЗ от 29.12.2012 с из-

менениями и дополнениями от 03.07.2016г. №306-ФЗ. 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования со 

всеми изменениями и дополнениями, приказ Минобрнауки  РФ от 31.12.2015г. 

3. Основная образовательная программа основного общего образования –  для 5-9 классов 

Школы №63. 

4. Положение о рабочей программе по учебному предмету. 

5. Учебный план  Школы №63 на 2023-2024 учебный год. 

6. Авторская программа базового курса «Информатика. Программа для основной школы: 5-6 

классы. 7-9 классы. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова», обеспечена УМК для 9 класса авторов Босовой 

Л.Л., Босовой А.Ю. 

7. федерального перечня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих 

государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного об-

щего, среднего общего образования организациями, осуществляющими образовательную дея-

тельность (утвержден приказом Министерства просвещения РФ от 21 сентября 2022 года N 858 

с изменениями и дополнениями). 

 

Реализация рабочей программы осуществляется с использованием учебника: 

Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

 

Целями изучения информатики являются: 

 формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за 

счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов, информацион-

ных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер 

жизни современного общества; 

 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необ-

ходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном обществе, 

предполагающего способность учащегося разбивать сложные задачи на более простые подза-

дачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять шаги для достижения 

результата и т.д.;   

 формирование и развитие компетенций учащихся в области использования информаци-

онно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информа-

цией, программирования, коммуникации в  современных цифровых средах в условиях обеспече-

ния информационной безопасности личности учащегося;  

 воспитание ответственного и избирательного отношения к  информации с учётом право-

вых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области 

информационных технологий и созидательной деятельности с применением средств информаци-

онных технологий. 

Основные задачи - сформировать у учащихся:  

 понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 

представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформа-

ции современного общества;  

 знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической дея-

тельности, для их решения с помощью информационных технологий; умения и  навыки форма-

лизованного описания поставленных задач;  

 базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом мо-

делировании;  



 

 

 знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для построе-

ния алгоритмов решения задач по их математическим моделям;  

 умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на одном из 

языков программирования высокого уровня;  

 умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью прак-

тических задач; владение базовыми нормами информационной этики и права, основами инфор-

мационной безопасности;  

 умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 

информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности. 

 
МЕСТО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Предмет «Информатика» для 9 класса рассчитан на 34 часа в год (по 1 часу в неделю). 

 

2. Планируемые результаты обучения. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 

или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 

процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алго-

ритм», «исполнитель» и др. 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включаю-

щими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже из-

вестно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности про-

межуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка 

последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фик-

сированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интер-

претация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установле-

ния соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходи-

мых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание 

учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;  

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью со-

ставленных для них алгоритмов (программ); 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: по-

становка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, примене-

ние методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самосто-

ятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового ха-

рактера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую 

или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные струк-

туры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., само-

стоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать 

форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и ком-

муникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов 

информации, навыки создания личного информационного пространства. 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 



 

 

образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Ос-

новными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в совре-

менном мире;   

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой инфор-

мации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее рас-

пространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информаци-

онной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, по-

нять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информацион-

ного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обу-

чения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуата-

ции средств ИКТ. 

 

Предметные результаты  
У обучающегося будут сформированы умения: 

разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере неслож-

ные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управ-

ления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки число-

вых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, 

суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков программирова-

ния (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей, оце-

нивать соответствие модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической струк-

туры, находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обра-

ботки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых дан-

ных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его эле-

ментов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием 

встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих задан-

ному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), абсо-

лютной, относительной, смешанной адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 

разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 

облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 

разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государ-

ственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повседневной деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, за-

щищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий (раз-

глашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально-психоло-

гических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, аутен-

тичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); 



 

 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные 

и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 

 

Обучающимися будут достигнуты следующие предметные результаты: 

владение представлениями о роли информации и связанных с ней процессов  в природе, 

технике и обществе, понятиями «информация», «информационный процесс», «система», «ком-

поненты системы», «системный эффект», «информационная система», «система управления»; 

владение методами поиска информации в сети Интернет, умение критически оценивать 

информацию, полученную из сети Интернет; 

умение характеризовать большие данные, приводить примеры источников  их получения 

и направления использования; 

понимание основных принципов устройства и функционирования современных стацио-

нарных и мобильных компьютеров, тенденций развития компьютерных технологий; 

 владение навыками работы с операционными системами, основными видами программ-

ного обеспечения для решения учебных задач по выбранной специализации;  

соблюдение требований техники безопасности и гигиены при работе  с компьютерами и 

другими компонентами цифрового окружения, понимание правовых основ использования ком-

пьютерных программ, баз данных и материалов, размещённых в сети Интернет; 

понимание основных принципов дискретизации различных видов информации, умение 

определять информационный объём текстовых, графических  и звуковых данных при заданных 

параметрах дискретизации; 

умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообще-

ний (префиксные коды);  

владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представление задан-

ного натурального числа в различных системах счисления, выполнять преобразования логиче-

ских выражений, используя законы алгебры логики; 

умение создавать структурированные текстовые документы  и демонстрационные мате-

риалы с использованием возможностей современных программных средств и облачных серви-

сов; 

наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире, об общих 

принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

понимание угроз информационной безопасности, использование методов  и средств про-

тиводействия этим угрозам, соблюдение мер безопасности, предотвращающих незаконное рас-

пространение персональных данных; 

владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять кратчайший путь во взве-

шенном графе и количество путей между вершинами ориентированного ациклического графа; 

умение читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы обработки 

числовых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, 

C#), анализировать алгоритмы  с использованием таблиц трассировки, определять без использо-

вания компьютера результаты выполнения несложных программ, включающих циклы, ветвления 

и подпрограммы, при заданных исходных данных, модифицировать готовые программы для ре-

шения новых задач, использовать их в своих программах  в качестве подпрограмм (процедур, 

функций); 

умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последо-

вательностей и массивов: представление числа в виде набора простых сомножителей, нахожде-

ние максимальной (минимальной) цифры натурального числа, записанного в системе счисления 

с основанием,  не превышающим 10, вычисление обобщённых характеристик элементов массива 

или числовой последовательности (суммы, произведения, среднего арифметического, минималь-

ного и максимального элементов, количества элементов, удовлетворяющих заданному условию), 

сортировку элементов массива; 



 

 

умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять за-

просы к базам данных (в том числе запросы с вычисляемыми полями), выполнять сортировку и 

поиск записей в базе данных, наполнять разработанную базу данных, умение использовать элек-

тронные таблицы для анализа, представления и обработки данных (включая вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего и наименьшего значений, решение уравнений); 

умение использовать компьютерно-математические модели для анализа объектов и про-

цессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, полученных в ходе 

моделирования, оценивать соответствие модели моделируемому объекту или процессу, пред-

ставлять результаты моделирования  в наглядном виде; 

умение организовывать личное информационное пространство  с использованием различ-

ных цифровых технологий, понимание возможностей цифровых сервисов государственных 

услуг, цифровых образовательных сервисов, понимание возможностей и ограничений техноло-

гий искусственного интеллекта  в различных областях, наличие представлений об использовании 

информационных технологий в различных профессиональных сферах. 

 

Моделирование и формализация. 

Выпускник научится: 

◦ различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни; 

◦ осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства 

с точки зрения целей моделирования; 

◦ оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

◦ определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи; 

◦ приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объ-

ектов окружающего мира. 

Выпускник получит возможность: 

◦ строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, 

графы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

◦ преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минималь-

ными потерями в полноте информации; 

◦ исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной 

задачей; 

◦ работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей; 

◦ создавать однотабличные базы данных; 

◦ осуществлять поиск записей в готовой базе данных; 

◦ осуществлять сортировку записей в готовой базе данных. 

Алгоритмизация и программирование 

Основы алгоритмизации. 

Выпускник научится: 

◦ приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

◦ придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

◦ выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и циклами; 

◦ определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; 

◦ анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма; 

◦ определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции мо-

гут войти в алгоритм; 

◦ осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 

◦ сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

Выпускник получит возможность: 

◦ исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

◦ преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 



 

 

◦ строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя арифметических действий; 

◦ строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя, преобразующего строки символов; 

◦ составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 

◦ составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем; 

◦ составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 

◦ строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения;  

◦ строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алго-

ритмических конструкций и подпрограмм. 

Начала программирования  на языке Паскаль. 

Выпускник научится: 

◦ анализировать готовые программы; 

◦ определять по программе, для решения какой задачи она предназначена; 

◦ выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Выпускник получит возможность: 

◦ программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, стро-

ковых и логических выражений; 

◦ разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного 

неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических 

операций; 

◦ разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла; 

◦ разрабатывать программы, содержащие подпрограмму; 

◦ разрабатывать программы для обработки одномерного массива: 

◦ нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве; 

◦ подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию;  

◦ нахождение суммы всех элементов массива; 

◦ нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве; 

◦ сортировка элементов массива  и пр. 

Обработка числовой информации в электронных таблицах. 

Выпускник научится: 

◦ анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства; 

◦ определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых 

задач; 

◦ выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения 

одного класса задач. 

Выпускник получит возможность: 

◦ создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым поль-

зователем формулам; 

◦ строить  диаграммы и графики в электронных таблицах. 

Коммуникационные технологии. 

Выпускник научится: 

◦ выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей; 

◦ анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

◦ приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;  

◦ анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность 

найденной информации. 

Выпускник получит возможность:  

◦ осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума; 

◦ определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по ка-

налу связи с известными характеристиками; 



 

 

◦ проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических опе-

раций; 

◦ создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объ-

екты в виде веб-странички,  включающей графические объекты; 

◦ проявлять избирательность в работе с информацией, исходя из морально-этических соображе-

ний, позитивных социальных установок и интересов индивидуального развития. 

 

3. Содержание учебного курса «Информатика» в 9 классе. 

Тема 1. Моделирование и формализация (8 часов)  

Понятия натурной и информационной моделей  

Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, фор-

мула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Модели в математике, физике, лите-

ратуре, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Оценка адекват-

ности модели моделируемому объекту и целям моделирования. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при реше-

нии научно-технических задач.  

Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных, системы управления базами 

данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сорти-

ровка данных. 

Тема 2. Алгоритмизация и программирование  (8 часов)  

Этапы решения задачи на компьютере.  

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного 

алгоритма. Вызов вспомогательных алгоритмов. Рекурсия. Управление, управляющая и управ-

ляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 

Тема 3. Обработка числовой информации  (9 часов)  

Электронные таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные 

ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упоря-

дочивании) данных. 

Тема 4.  Коммуникационные технологии  (7 часов)      
Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Скорость передачи информации. Про-

пускная способность канала. Передача информации в современных системах связи. 

Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконферен-

ция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые ар-

хивы.  

Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. Оформление сайта. Размещение 

сайта в Интернете.  

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных про-

грамм и работы в сети Интернет.  

 

4. Тематическое планирование. 

№  Тема Количество 

часов 

Количество кон-

трольных работ 

1  Моделирование и формализация 8 1 

2  Алгоритмизация и программирование 8  

3  Обработка числовой информации 9 1 

4  Использование программных систем и сервисов. 

Коммуникационные технологии  

7  

5  Основные понятия курса 2 1 

 Итого: 34 3 
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