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1. Пояснительная записка. 
Рабочая программа по информатике для 8 класса составлена на основе следующих норматив-

ных документов: 

1. Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 

(приказ Министерства образования и науки РФ №1897 от 17.12.2010) (с изменениями и допол-

нениями); 

2. Примерной основной образовательной программы основного общего образования от 4 фев-

раля 2020 г. № 1/20; 

3. Основная образовательная программа основного общего образования –  для 5-9 классов 

Школы №63. 

4. Положения о рабочей программе по учебному предмету. 

5. Учебный план Школы №63 на 2023-2024 учебный год. 

6. Авторской программы базового курса «Информатика. Программа для основной школы: 5-6 

классы. 7-9 классы. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова», обеспечена УМК для 8 класса авторов Босовой 

Л.Л., Босовой А.Ю. 

7. федерального перечня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих 

государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного об-

щего, среднего общего образования организациями, осуществляющими образовательную дея-

тельность (утвержден приказом Министерства просвещения РФ от 21 сентября 2022 года N 858 

с изменениями и дополнениями). 

 

Реализация рабочей программы осуществляется с использованием учебника: 

Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

 

Целями изучения информатики являются:   

 формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной прак-

тики, за счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных 

процессов, информационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифро-

вой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необ-

ходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном об-

ществе, предполагающего способность учащегося разбивать сложные задачи на более 

простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять 

шаги для достижения результата и т.д.;   

 формирование и развитие компетенций учащихся в области использования информаци-

онно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с 

информацией, программирования, коммуникации в  современных цифровых средах в 

условиях обеспечения информационной безопасности личности учащегося;  

 воспитание ответственного и избирательного отношения к  информации с учётом право-

вых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в 

области информационных технологий и созидательной деятельности с применением 

средств информационных технологий. 

Основные задачи - сформировать у учащихся:  

 понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 

представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой транс-

формации современного общества;  

 знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической де-

ятельности, для их решения с помощью информационных технологий; умения и  навыки 

формализованного описания поставленных задач;  

 базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом мо-

делировании;  



 

 знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для постро-

ения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;  

 умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на одном 

из языков программирования высокого уровня;  

 умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью 

практических задач; владение базовыми нормами информационной этики и права, осно-

вами информационной безопасности;  

 умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 

информационных технологий, применять полученные результаты в практической дея-

тельности. 

 

МЕСТО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Предмет «Информатика» для 8 класса рассчитан на 34 часа в год (по 1 часу в неделю). 

 

2. Планируемые результаты обучения  
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 

или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 

процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать ос-

нования и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по ана-

логии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельно-

сти, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать 

свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность вы-

полнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: поста-

новка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, 

применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация ин-

формации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения зна-

ний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графи-

ческую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информа-

ционные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диа-

граммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 

системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости 

от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования 

и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; созда-

ние письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и 

звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; 



 

коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информа-

ции; анализ информации). 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 

образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Ос-

новными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе разви-

тия личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информа-

ционного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми 

в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, твор-

ческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуа-

тации средств ИКТ. 

Предметные результаты  
У обучающегося будут сформированы умения: 

пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами 

счисления; 

записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах 

счисления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические операции над ними; 

раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выра-

жение»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрица-

ния, определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входя-

щих в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений; 

раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу 

между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-

схемы; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием 

ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими, как «Робот», «Черепашка», «Чер-

тёжник»; 

использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, символь-

ных), а также содержащие их выражения, использовать оператор присваивания; 

использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с 

ними; 

анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты воз-

можны при заданном множестве исходных значений; 

создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные алгоритмы об-



 

работки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том числе реализующие про-

верку делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа на простоту, вы-

деления цифр из натурального числа. 

 

Математические основы информатики. 

Ученик научится: 

◦ анализировать любую позиционную систему как знаковую систему; 

◦ определять диапазон целых чисел в  n-разрядном представлении; 

◦ анализировать логическую структуру высказываний; 

◦ анализировать простейшие электронные схемы. 

Ученик получит возможность: 

◦ переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоич-

ную, восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно; 

◦ выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами; 

◦ строить таблицы истинности для логических выражений; 

◦ вычислять истинностное значение логического выражения. 

 

Основы алгоритмизации. 

Ученик научится: 

◦ приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

◦ придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

◦ выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, 

алгоритмов с ветвлениями и циклами; 

◦ определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; 

◦ анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма; 

◦ определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции мо-

гут войти в алгоритм; 

◦ осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи; 

◦ сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи. 

Ученик получит возможность: 

◦ исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных; 

◦ преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую; 

◦ строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя арифметических действий; 

◦ строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя, преобразующего строки символов; 

◦ составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 

◦ составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем; 

◦ составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 

◦ строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения;  

◦ строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алго-

ритмических конструкций и подпрограмм. 

Начала программирования  на языке Паскаль. 

Ученик научится: 

◦ анализировать готовые программы; 

◦ определять по программе, для решения какой задачи она предназначена; 

◦ выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Ученик получит возможность: 



 

◦ программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, стро-

ковых и логических выражений; 

◦ разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного 

неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических 

операций; 

◦ разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла. 

 

3. Содержание учебного курса «Информатика»  в 8 классе. 
 

Тема 1. Математические основы информатики (13 часов) Понятие о непозиционных 

и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатерич-

ной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод неболь-

ших целых чисел из двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в деся-

тичную. Двоичная арифметика. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логиче-

ское отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинно-

сти. 

Тема 2. Основы алгоритмизации (10 часов) Учебные исполнители Робот,  Удвоитель 

и др. как примеры формальных исполнителей. Понятие алгоритма как формального описания 

последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгорит-

мов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись ал-

горитма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполните-

лем.  

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: 

ветвление и повторение.  

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, 

логические. Переменные и константы. Алгоритм работы с величинами – план целенаправлен-

ных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием 

промежуточных результатов. 

Тема 3. Начала программирования (10 часов) Язык программирования. Основные пра-

вила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; 

правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). 

Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования Пас-

каль. 

 

4. Тематическое планирование. 
№  Тема Количество ча-

сов  

Количество контроль-

ных работ 

1  Математические основы информатики  13 1 

2  Основы алгоритмизации  10 1 

3  Начала программирования  на языке Пас-

каль  

10  

4  Основные понятия курса 1 1 

 Итого: 34 3 
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